
Εφαρμογίδια Μαθηματικών - Γ τάξη 

1. Division Game 

http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/matching/DivisionX.htm 

Τα παιδιά καλούνται να αντιστοιχίσουν τις κάρτες που ταιριάζουν. 

2. Mental Maths 

http://www.crickweb.co.uk/ks2numeracy.html 

Τα παιδιά καλούνται να ανακαλύψουν τον κανόνα με τον οποίο λειτουργεί η μηχανή, 
παρατηρώντας τους αριθμούς που εισέρχονται και εξέρχονται 

3. Διατεταγμένα ζεύγη 

http://www.xpmath.com/forums/arcade.php?do=play&gameid=90 

Τα παιδιά καθορίσουν τη θέση της μπάλας με βάση τις συντεταγμένες που τους δίνονται. 

4. Compare Numbers 

http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/placevalue/FSCompareNumbers.htm 

Από την αρχική σελίδα επιλέγουμε το επίπεδο 3 ώστε να παρουσιάζονται τετραψήφιοι αριθμοί. 
Στο παιχνίδι αυτό, τα παιδιά καλούνται να επιλέξουν τα φρούτα με το σύμβολο της ανισότητας 
που ταιριάζει κάθε φορά. 

5. Αναπτύγματα κύβου 

https://www.nctm.org/Classroom-Resources/Illuminations/Interactives/Cube-Nets/ 

Τα παιδιά καλούνται να επιλέξουν τα αναπτύγματα που όταν διπλωθούν δίνουν ένα κύβο. Τα 
ορθά αναπτύγματα αλλάζουν χρώμα ενώ για τα λανθασμένα δίνεται μια επεξήγηση. 

6. Νομισματικό 

https://www.mathsisfun.com/money/money-master.html 

Το εφαρμογίδιο περιέχει διάφορες δραστηριότητες. Στην πιο απλή δραστηριότητα, τα παιδιά 
επιλέγουν κέρματα για να σχηματίσουν συγκεκριμένο ποσό χρημάτων. Στις άλλες 
δραστηριότητες μπορούν να δώσουν ρέστα ή να προσθέσουν ή να αφαιρέσουν χρήματα για να 
δημιουργήσουν ένα συγκεκριμένο χρηματικό ποσό. 
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